
FICHE PEDAGOGIQUE

Niveau Seconde

Chapitre Comment s'organise la vie politique ?

Objectifs
d’apprentissage

- Connaître les principales spécificités du pouvoir politique. 
- Connaître les principales institutions politiques (rôle et composition) de la 
cinquième République et le principe de la séparation des pouvoirs (exécutif,
législatif, judiciaire). 
- Comprendre comment les modes de scrutin (proportionnel, majoritaire) 
déterminent la représentation politique et structurent la vie politique. 
- Comprendre que la vie politique repose sur la contribution de différents 
acteurs (partis politiques, société civile organisée, médias). 

Prérequis Le chapitre doit avoir été traité. C'est une activité de fin de chapitre

Séance(s) et
positionnement dans

la séquence

La séance peut durer une heure et doit être positionné en fin de séquence. L'activité
peut servir d'outil de révision et éventuellement être le support d'une remédiation.

Présentation générale
de la séance

L'activité peut être réalisée en groupe ou de façon individuelle.  Elle permet de réviser
les  principales  notions  et  les  objectifs  d'apprentissages  du  chapitre.  Elle  permet  se
faisant de vérifier que les élèves ont acqui s les connaissances de bases. La réalisation de
l'activité en groupe peut permettre de générer de l'émulation au sein du groupe. Les
difficultés rencontrées peuvent être l'occasion d'une remédiation soit entre pairs, soit de
la part de l'enseignant.
(Elle peut également être donnée à réaliser à la maison, dans le cadre d'une révision
pour une évaluation par exemple). 

Outil numérique
utilisé

 Le logiciel en ligne Genially (https://www.genial.ly/) est utilisé pour créer cette mise en 
situation. Il est gratuit pour les enseignants et ne nécessite pas d’inscription pour les 
élèves. 
Les activités dans le genially ont été générées sur learning apps 
(https://learningapps.org/) et ont ensuite été intégrée dans le genially.
Le permier code (avec identifiant et mot de passe) a été généré grâce à Lockee 
(https://lockee.fr/ )
Pour ces 2 sites, l'inscription est gratuite et les contenus peuvent être intégrés dans un 
genially grâce à l'Iframe qui est généré.

Description précise de
la séance

L'activité est contruite comme un escape game et les élèves doivent donc réussir  les
différentes épreuves pour arriver au bout.
La première épreuve est un mot croisé qui permet de réviser le vocabulaire (généré à
partir de learning apps). La réussite du mot croisé permet d'obtenir le moyen de passer à
la suite.
Il y a ensuite 2 missions qui contiennent chacune plusieurs épreuves. 
- Mission 1 : Elle porte sur le parlement et permet de revoir les connaissances des élèves
sur l'Assemblée nationale et le Sénat, ainsi que sur les modes de scrutin. Cela permet
également  de  revoir  des  savoir-faire  puisque  certaines  épreuves  reposent  sur  des
lectures statistiques et des calculs de proportions.
- Mission 2 : Elle porte sur la séparation des pouvoirs.  Elle comporte 2 épreuves qui
permettent de vérifier la maîtrise du vocabulaire et la compréhension du principe de
séparation 

https://learningapps.org/
https://lockee.fr/


Lien vers le dispositif https://view.genial.ly/5eb670797199c50d8c416d39/interactive-content-escape-game-mission-
elysee 

Page de présentation 

Elle explique la mission et permet de lancer l'activité

La première épreuve

Pour pouvoir accéder aux différentes missions, il faut obtenir le mot de passe et l'identifiant. L'identifiant est obtenu
en cliquant dessus et le mot de passe est obtnu en résolvant une grille de mots croisés.

Première mission

La première mission comporte 3 épreuves qu'il faut réussir pour obtenir le code permettant de passer à la mission
suivante (chaque épreuve permet d'obtenir une partie du code).



Mission 1 / épreuve 1
Elle consiste à reconstituer des lectures de chiffres à partir d'un tableau présentant les résultats des élections

législatives de 2017

Mission 1 / épreuve 2

Elle consiste à calculer la part de quelques groupes au Sénat. Les résultats permettent d'obtenir le code qui débloque
une partie supplémentaire du code général.

Mission 1 / épreuve 3
Un questionnaire qui permet de voir l'effet des modifications des modes de scrutin.



Mission 2 :
Cette 2e mission permet de travailler sur les modes de scrutin et comporte 2 épreuves

L'urne permet d'accéder au digicode final. Bien sûr il faut réussir les 2 épreuves pour obtenir le code.

Mission 2 / épreuve 1
Il faut associer chaque institution au type de pouvoir qu'elle détient. C'est un déplacement d'étiquettes (elles se

collent l'une sous l'autre quand elle sont associées).

Mission 2 / épreuve 2

Un QCM pour tester les connaissances des élèves sur la séparation des pouvoirs

Fin 
La réussite des 2 épreuves de la mission 2 permet d'obtenir le code pour accéder à la page de fin.

Sur cette page de fin les élèves peuvent trouver 2 bonus (l'explication des codes trouvés durant les différentes
missions)




